
เลขที่ ๐๑.๐๒๖๘๕ / ๒๕๖๖

เด็กชายวชิรวิทย์  พากเพียร
โรงเรียนสังขะ

ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง ชนะเลิศ
กิจกรรม การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์  ระดับชั้น ม.๑-ม.๓



เลขที่ ๐๑.๐๒๖๘๖ / ๒๕๖๖

เด็กชายณัญท์ลภัส  คำพันชนะ
โรงเรียนสังขะ

ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง ชนะเลิศ
กิจกรรม การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์  ระดับชั้น ม.๑-ม.๓



เลขที่ ๐๒.๐๑๘๔๘/๒๕๖๖

นายจิตรภณ  บูรณ์เจริญ
โรงเรียนสังขะ

ครูผู้สอนนักเรียน ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง ชนะเลิศ
กิจกรรม การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์  ระดับชั้น ม.๑-ม.๓



เลขที่ ๐๒.๐๑๘๔๙/๒๕๖๖

นางจินดาพร   บุญหมั่น
โรงเรียนสังขะ

ครูผู้สอนนักเรียน ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง ชนะเลิศ
กิจกรรม การแข่งขันการสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์  ระดับชั้น ม.๑-ม.๓


